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Introducere

Whiteboard V3.0 este un soft de invatare folosit impreund cu tabla interactiva, operatiile fiind
simple, limbajul fluent, functii complexe. Profesorii pot utiliza acest soft pentru orele de clasa,
gama de materii pentru care softul este util fiind unul foarte variat. Crednd un mediu de invatare
interactive si interesant, sporeste atentia elevilor la curs.
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Functii adaugate la Whiteboard V3.0

Noi moduri de ecran:

Mod Windows, ecran complet si adnotatii.

Resurse de invitare noi:

Instrumente de matematica, fizica, chimie.

Diagrama radiala si histograma.

Formule noi

Utilizatorul poate insera formule pe pagina.

Ecuatii chimice.

Permit utilizatorului sa insereze ecuatii chimice pe pagina.

Mai multe efecte de rasturnare si rotire.

Stilou magic adaugat.

Cand utilizatorul foloseste stiloul magic pentru desen, scrisul va disparea incet. Desenand cerc, se va activa
functia reflector; desenand dreptunghi — se va activa functia lupa si va mari acesta.
Alinierea obiectelor.

Permite selectarea multipla a obiectelor alineate.

Inel micsorare/marire prin atingeri multi-touch.

Permite la 2 utilizatori sa scrie simultan si s3 micsoreze sau sd mareasca prin atingeri multi touch.
Functii de editare a temei.

Functie arata grila de fundal.

Permite utilizatorului sa vada grila si sd o editeze.

Mai multe tipuri de linii conectori.

Cheie pentru blocarea ecranului.

inregistrare, ceas, tatatura virtuala, intrumente de calcul.

Mai multe instrumente necesare utilizarii in clasa.

Instrumente externe noi.

Permite adaugarea instrumentelor noi.

Buton personalizat de functii.

Permite utilizatorului sa adauge sau sa stearga btoul de functii sub modul Ecran complet.
Adsorbtie colt bara de instrumente.

Instrument matematic de colt.

Permite utilizatorului sa traga linii folosind instrumente matematice.

Functia de Lipire a imaginilor externe.

Permite utilizatorului sa lipeasca poze externe dupa apasarea hotkey-lui ,,CTR+V”
Functia redare pagina.

Instrumentul de cautare GOOGLE.

Permite cautarea directd pe Google a imaginilor si se poate adaga in aplicatie prin tragere.
Functia cautare inteligenta.

Functia Smart Search presupune incercuirea cuvintelor, pentru cautare ulterior si lipirea lor prin tragere.
Functia Tect-to-Speech.

Aceasta functie permite scrierea textului dictand verbal. Selectati text, apoi ,,speech button”
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Cerintele sistemului

Denumire Cerinte

Processor Pentium 111 800MHz or higher

Memory 1 GHz or higher

DirectX \V9.0c or higher

System Windows XP / Windows Vista / Windows 2003 /

Windows 7

Resolution (recommend)

1024 x 768 60 Hz

Microsoft Office

Office XP /2002 / 2003 / 2007

Web Browser

Internet Explorer, Firefox

Video Equipment

DirectX 9.0 and more powerful VGA graphics

Audio Equipment

Built-in sound card and speakers
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Instalarea si dezinstalarea softului
Instalare
1. Click dublu pe Setup Whiteboard V3.0 ca in imagine | siselctati limba pe care
o doriti:

2. Dupa selectarea limbii, apasati ,,OK”; va aparea urmatoarea imagine:

] Bine ati venit la instalarea
e — Whiteboard V3.0.150611

Areasta aplicatie va instala Whiteboard ¥3.0.150611.

Este recomandat sa inchideti toate aplicatiile inainte de

/' inceperea procesului de instalare, Acest lucru va poate
asigura un proces de instalare fars erori sau situatii
neprevazute,

Apasati fnainte pentru a continua.

Apisati ,,Inainte”
3. Alegeti locatia de instalare

’
) Instalare Whiteboard ¥3.0.150611 e~

— F = 3§
e Selectare director destinatie
- Selectati directorul in care doriti sa instalati Whiteboard
J V3.0,150611,

Whiteboard ¥3.0. 150611 se va instala in urmatorul director. Pentru a alege alta destinatie,
apasati Alege si alegeti alt director, Apasati Instaleaza pentru a incepe instalarea.

I |
I ' _—
Director destinatie
:\Program Files\Whiteboard Alege...

Spatiu necesar: 386, 1MO
Spatiu disponibil: 73.5G0

Fall System W30, 150611

Whiteboard Software I
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4. Dupa instalare click ,Inainte”
| 7] Instalare Whiteboard V2.0.150611 o= | il
?’l nstalare Whiteboa l

N ! In curs de instalare
V& rugam sa asteptati, Whiteboard v3.0, 150611 se instaleaza.

Whiteboard Software Install Syskem 3.0, 150611

| < Inapai ” Inainte = | | Renunta |

5. Dupa terminare iconite de pornire va fi create pe desktop si In meniul start.

i
I Slﬁlaﬁ! w JtEbDal'd “3-[].15%11 M
@ < ‘ F B B

Termminare instalare Whiteboard
V3.0.150611

Whiteboard ¥3.0, 150611 a fost instalat.

Ap&sati Terminare pentru a incheia instalarea.

Executare Whiteboard V3.0.150611

< Inapoi il Terminare ] | Renuntd
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Dezinstalare
1. Accesati Start/Whiteboard V3.0/Uninstall sau intrati in locatia de instalare si gasiti
,uninst.exe” si faceti dublu click pe el.
2. Dublu click pe ,,uninst”, va aparea urmatoarea imagine, apasati ,,Next”

] Whiteboard V3.0.150611 Uninstall (=[=] ® |
\ ! : Welcome to Whiteboard
d — V3.0.150611 Uninstall
b ¥ Setup will guide you through the uninstallation of Whiteboard
g V3.0.150611.
i
, Before starting the uninstallation, make sure Whiteboard
V3.0,150&11 is not running.
Click Next to continue.
’ Mext = ] [ Cancel ]

3. Vaaparea ,,Whiteboard uninstall”, daca doriti sa anulati dezinstalarea apasati ,,Cancel”.
Altfel, apasati ,,Uninstall”, asteprati sa se umple bara verde, dupa care tastati ,,Done”.

] Whiteboard V3.0 Uninstall [t
£ S —— | &
L — Uninstall Whiteboard V3.0 | Uninstallation Complete
a' | Remove Whiteboard V3.0 from your computer. a | Uninstall was completed successfully.
Whiteboard V3.0 will be uninstalled from the following folder. Click Uninstall to start the Completed
uninstallation. “m——

Uninstaling from: 5‘:.\5';ogram HIes\WI‘uteboard\

Cancel

< Back ][ Uninstall ] [ Cancel [ _ <Back
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Lucrul in aplicatie
Whiteboard V3.0 are mod fereastra, mod ecran complet si mod adnotatii, utilizatorul avand
posibilitatea de a le schimba la nevoie.

Mod fereastra
Mod fereastra este varianta default de lucru dupa ce a fost pornita aplicatia. Include bara meniu
principal, suprafata de lucru, previzualizare pagina si resurse, bara de instrumente, cosul de
gunoi. Pozitia barei de instrumente poate fi schimbata — sus/jos, iar pozitia previzualizare pagind
si previzualizare resurse poate fi in stdnga sau in dreapta suprafetei de lucru. Interfata de baza
este urmatoarea:

Files(F) Edit(E) View(V) Page Insert(I) Format({0}) Drawing(D) Tools(T) Language Help(H)

[H Resources preview

[==]

- 0 C:\Program Files\Whiteboard\Softwa 1 / 1

. Art and design

. Background
Biological
Chemistry
English

. Geography

. Mathematics

other

Physical

Russian

e

oo -

ropetrs |18 | = | B =
. | - = %

DEE O AROR SEZEE0 BEE0E S0
AiRc]g«wboawgfews 2 T2 -

Mod Ecran Complet
Mod ecran complet inseamna ca aplicatia va umple tot ecranul la dimensiunile maxime ale
acestuia, incluzand urmatoarele suprafata de lucru, previzualizare pagina si resurse retea, cos de
gunoi si bara de lucru care se pote muta usor.
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Mod adnotatii

Schimbarea modului
1. Sub modul fereastra, puteti da click pe bara de menu pe butonul ,,Vizualizare™”,,Mod

Mod ecran complet

Minimizeaza software

ecran complet” —casa

treceti la regim ecran complet, sau click pe ,,Vizualizare”,,Mod adnotatii” ca sa treceti in
Vedere(V) Pagina Insereaza(l)

Previzualizare pagina
Previzualizare resurse
' Resurse retea

Mod fereastra

Mod ecran complet

Mod adnotatii

Efect rasturanre

Auto ascundere resurse

regim adnotatii

10
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2. Mod ecran complet sau mod adnotatii, le puteti accesa pe bara pivot ca in imagine:

Mad fereastra

Butonul ,,mod fereastrd” ca sa treceti la modul fereastra.

Modul ecran complet pe bara pivot ca in imagine.

»Mod adnotatii” — schimbarea la modul adnotatii, apasati pe iconita de pe bara pivot ca in
imagine.

»,Mod ecran complet” —schimbarea la modul ecran complet.

Operatii de pagina
Pagina noua
Inserarea unei pagini noi in figier, aceasta poate fi alba, verde, neagra sau pagina de funal cu
imagini de fundal.
1. Urmati acesete instructiuni in modul fereastra:

Click ,,Meniu” — ,,Pagina” — ,,Pagind Noua” — ,,Pagina alba/ verde/ neagra/ de fundal”.
Pagina de fundal va aparea ca:

11
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Pagina Insereazal(I) Forrmateaza(0) Desen(D) Instrumen
_t
Pagina noua m Pagina alba
_ : + .
Golire pagina [0 Pagina verde

_ \ . .
Sterge paginalCtri+D) 0 Pagina neagra

4
Pagina sus B Pagina fundal

Mareste

Micsoreaza

Mutare pagina

Redare pagina curenta(Fs)

Redare pagina selectata

alegeti imaginea pe care doriti sa o inserati.

Pagina noua

de pe bara de instrumente, veti vedea urmatoarea

i
imagine:.—- .
Alegeti varianta potrivita.
2. Mod ecran complet sau adnotatii:

Click pe butonul de pe bara de instrumente — ,,Pagind” — ,Pagina noua” —

12
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,,Pagind albd/ verde/ neagrd/ de fundal”.

Pagina noua

Apasati ,,Pagind noud”

o Tal
urmatoarea imagine:.—- ..
Alegeti varianta potrivita.

Golire pagina
Pentru golirea paginii curente urmati pasii:

,Meniu” —, Pagind” — ,,Golire pagind”, ca in imagine:
b

de pe bara de instrumente, veti vedea

Pagina Insereazal(l) Formateaza(0’

Pagina noua
Golire pagina

Sterge paginalCtri+D)

Mareste
Micsoreaza

Mutare pagina

Redare pagina curenta(F5)

Redare pagina selectata

13
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Pentru modul ecran complet sau adontatii apasati butonul meniu ca in imagine:

Click dublu pe cosul de reciclare.

Stergere pagina
»Meniu” — | Pagind” — ,,Stergere pagind”, pagina va fi stearsa.

Click pe bara de instrumente butonul ,,Sterge pagina” pentru a sterge pagina.

Previzualizare pagina ]

Click pe butonul ,,Previzualizare pagina” si apoi apasati ,,X” pentru a
Whitcboard Fisiere(F) Editare(E)
. Previzualizare pagina

sterge pagina dortitd ca In imagine.

14
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Navigarea pe pagini
Instrumente de navigare pe pagind, precum pagina sus, jos, sariti la pagina de baza sau la sfarsitul
paginii.

Apasati butonul ,,Meniu” (in mod ecran complet sau adnotatii).

Pagina sus
Pagina jos
Acasa

Sfarsit

,,Pagina sus”/,,Pagind jos™/,,Acasa”/,,Sfarsit”

iy

el u
Apasati butonul pe bara de instrumente *J pagina sus, pagina jos.

Previzualizare pagina ]

Apasati butonu ,,Previzualizare pagina” si apol miscati fereastra de
previzualizare in partea dreapta, utilizatorul poate alege orice pagina.

Efect de rasturnare
Efectul de rasturnare inseamnd animatia la trecerea la urmatoarea pagind. Whiteboard V3.0 ofera
8 variante de efecte de rasturnare.

Sub ,,Mod fereastra”, click pe ,,Vizualizare”, va aparea urmatoarea fereastra, alegeti varianta
dorita.

15
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-
B ' Efect rasturnare

Zomm in/ zoom out si Mutare pagina
Zoom in si zoom out inseamnd reducerea sau cresterea marimii Intregii pagini, impreuna cu
continutul acesteia.

_-.'.L:-II:I_I.l
Selectati * de pe bara de instrumente pentru a da zoom outsi ~ © pentru zoom in.
Deasemenea, puteti accesa ,,Meniu” — ,,Pagina” — ,,Zoom in” sau ,,Zoom out”.

=]
\ i
=

Daci pagina a fost umpluticu continut,iar utilizatorul doreste sa continue pe aceeasi pagind, fara
sd fie nevoie sa steargd continutul, se poate continua folosind comanda ”muta pagina”. Pentru

aceasta apasati de pe bara de instrumente sau click ,,Pagina” pe bara de meniu — ,,Muta

T

pagina”, veti vedea cum cursorul a devenit , apasati click stanga pentru a muta pagina.

16
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Redare pagina
Redare pagina este pentru a reda toti pasii al paginii curentein ordine inversa.

Pagina de joaca

(el |E

Click , de pe bara de instrumente pentru redare paginii curente sau accesati

Pagina Insereazal(l) Formateaza(o0

Pagina noua

Golire pagina

Mareste
Micsoreaza

Mutare pagina

Redare pagina curenta(F5)

Redare pagina selectata

»Meniu” — , Pagind” — ,,Redare pagina curenta” . Utilizatorul
poate reda pagina si prin selectarea ,,Redare pagina selectatd”, pe ecran va aparea fereastra ca in
figura. Utilizatorul va vedea 3 butoane radio: pagina curentd, toate paginile, sau selecteaza
pagind. Cand este utilizatd comanda ,,Selecteaza pagina”, utilizatorul poate selecta orice pagina,
sunt 5 pagini in total. Rugam sa atrageti atentia ca numarul paginii din fata nu poate fi mai mare
decat cea din spate, altfel va aparea mesajul ,,selectare gresita a paginii” si nici ,,OK” nu va fi
posibil de utilizat.

== ==

Selectare pagina

Selectare pagina

* Pagina curenta
" Toata pagina

" Selecteaza pagine

" Pagina curenta
" Toata pagina

i+ Selecteaza pagin:

be |1 =l |1 =1 e |1 = |1 3
Viteza redare Viteza redare L
’7\¢1teza x4 - ‘ ’7Wtem x4 -
Anulare Anulare |

17
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Dupa selectarea ,,Reda pagina”, aplicatia va Incepe redarea automata, pe ecran va aparea un

| n|m

instrument pentru controlul redarii, ca in imaginea urmatoare:

Previzualizare pagina
Daca in fisier existda mai multe pagini, functia de previzualizare poate permite navigarea rapida,
folosind operatiile necesare, asa cum sunt: salt rapid, stergere s.a.
Accesarea previzualizarii paginii: ,,Meniu” — ,,Vizualizare” — ,,Previzualizare pagina”
Vedere(V) Pagina Insereazal(l)

Previzualizare pagina

Previzualizare resurse

Resurse retea

Mod fereastra

Mod ecran complet

Mod adnotatii

Efect rasturanre

Auto ascundere resurse

sau accesand direct previzualizare pagina in partea stanga a

Previzualizare pagina ]

Whiteboard

aplicatiei. ,Previzualizare pagind” va aparea dedesubt ca in imagine.

18
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Operatia de previzualizare a paginii: urmariti imaginile urmatoare, este o bara de rulare pe partea
dreaptd a ferestrei de previzualizare a paginii, care se poate glisa sus si jos pentru a facilita

navigarea pe pagini, pentru a construi cinci pagini cu o imagine consistenta. Evident, a doua
pagina este cea selectatd si este inca

drati in rama rosie. In coltul fiecirei pagini previzualizate este butonul de stergere ,,X”. De
asemenease pot sorta paginile n ordinea dorita de utilizator, tragand paginile.

Subiectul paginii

Editarea subiectului

Functie: toate paginile pot avea acelasi subiect dupa setarea acestuia.

Pasi: ,,Meniu” — ,,Format” —,,Subiectul pagina”, dupa care va aparea urmataorea fereastra:

Editare topic @

k. Anulare ‘ |

se poate edita subiectul paginii si apasati ,,OK”. Exemplu:
WhiteBoard Manual

0 sd inseram in coltul stanga-sus si apasati ,,OK”, toate celelalte
pagini vor avea acelasi subiect.

WhiteBoard Manual

Stergerea subiectului: ,,Meniu” — ,,Format” — ,,Subiect pagina” — ,,Stergere subiect”.

Grila fundal

Arata grila: ,,Meniu” — ,,Format” — ,,Model fundal” — ,,Arata grila”
Steare grila [

Grila

Distanta Distanta verticala:

5 - 5 -

stil:

19



Manual de utilizare Whiteboard V3.0

Stil grila: ,,Meniu” — ,,Format” — ,,Model fundal” — ,,Stil grila”

Managementul resurselor
Instrumentele de management al resurselor contine: previzualizare pagina, previzualizare resurse
si resurse de retea. Previzualizare pagind a fost descrisa in sectiunile anterioare.

Afisarea ferestrei de resurse, ascundere si pozitionarea comutatorului.
Afisarea si ascundere: ,,Meniu” — ,,Vizualizare” — ,,Previzualizare pagina/ previzualizare resurse/

resurse de retea”. Alta optiune ar fi sa accesati direct .

La partea inferioara a ferestrei de previzualizare se afla o casuta pentru bifare,_

dupa bifarea acesteia fereastra se va ascunde automat cand nu este folosita.
Vedere(V) Pagina Insereaza(l)

B rrevizualizare pagina

Previzualizare resurse
Resurse retea

Mod fereastra

Mod ecran complet
Mod adnotati

Efect rasturanre

Auto ascundere resurse

Mutarea pozitiei. Dupa ce instrumentul de management al resurselor apare in partea stanga a

ferestrei, n partea dreapta a ecranului exista butonul de comutare a ferestrei de resurse. hid
Acest buton este necesar utilizatorului in momentul folosirii tablei interactive, exclude plimbarea
persoanei pentru a opera cu resurse.

20
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Previzualizare resurse

Resursele aplicatiei: previzualizare resurse ca in imagine, Whiteboard V3.0 oferd a o baza larga
de resurse, incluzand Matematica, Chineza, Chimie, Fizica, Engleza, Istorie, Geografie, Biologie
s.a. utilizatorul poate sa adauge sau sa stearga resursele de pe calculator.

B Previzsakzae resurse

S b C\Program Files{Weiteboard|Salbwn
B Ant and design
Rackground

= nimm

D04 WMF

H=| Previzualiz

Operarea cu resursele aplicatiei: operarea resurselor in general presupun drag-and-drop, adica
trage si dai drumul.Formatul fisierelor suportate de Whiteboard V3.0 sunt: Microsoft Word,
Excel, PPT, PDF, flash si majoritatea audio si video formate.

H=| Previzualizare resurse

|
- L. C:\Program Files\Whiteboard\Softwa
&~ | Art and design
. Background
- |. Biological
&~ | Chemistry
®- | English
- | Geography
E . flags
e |1 Maps
. Mathematics
. other

e - [
3R RREa R )

. Physical
. Russian
L —— b
N
001.WMF 002.WMF
w
003.WMF 004.WMF

Resurse de retea
Utilizatorul poate cauta informatii si resurse prin cautare retea, care suporta si ele comanda drag-
and-drop, ca in imagine.
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&R Resurse retea |
g

Google+ Search Imagé&sgridapsEP

GO gle windows 8

Web Images

Proprietatis | &
oprietati: | -

Operatii cu fisierului

Fisier nou

Click ,,Meniu” — , Fisier” — ,,Fisier nou” pentru a crea un fisier nou, a incepe a desena sau a scrie.
Aplicatia va afisa o notificare in cazul in care utilizatorului 1 se va recomanda salvarea fisierului.
Alegeti ,,Da”, daca doriti salvarea acestuia si alegeti locatia. Daca vresi sa renuntati la acesta,
atunci apasati tasta ,,Nu”.

Deschide fisier

Click ,,Meniu” — , Fisier” — ,,Deschide fisier” pentru a deschide fisierul, sau click pe . de pe
bara de instrumente pentru a deschide fisier compatibil. Va aparea o notificare la deschiderea
fisierului, la fel ca la deschiderea fisierului nou.

Salvare fisier
»-Meniu” — | Fisier” — ,,Salveaza fisier” pentru a salva fisierul, sau click pe w=x.de pe bara de

instrumente. Fisierul se va salva ca fisier Whiteboard.

Autosalvare: ,,Meniu” — , Fisier” — ,,Autosalvare”, va aparea o fereastra ca in imagine.
Auto salvat “‘

% pa sabvs et sutomat
™ Incervel de muto sshare(1-100) | 5 —Meat
Sabvare defoult in:

=] |

22



Manual de utilizare Whiteboard V3.0

Utilizatorul poate selecta ,,Nu salva fisierul automat” sau ,,Interval autosalvare (1-100)”, setati
timpul dorit si selectati locatia doritd, dupd care apasati ,,OK”.

Import fisier
»-Meniu” — | Fisier” — ,,Import fisier” pentru a importa un fisier, si apoi selectati formatul: PPT,

WORD, EXCEL sau PDF, apoi apasati ,,Deschidere”.
W& Open [ﬂ‘

'\:,/\FJ |3 v Libraries » Documents » - |¢,|| Search Documents pl

Organize « Mew folder = ~ [ @'

-

' Favorites — Documents library
Bl Desktop Includes: 2 locations

Arrange by:  Folder =

-

4 Downloads = Mame Date modified Type

=] Recent Places
4 Downloads 27.07.2015 09:11 File folder

=3 Librarics B . WhiteBoardFiles 17.06.2015 08:48 File folder

3 Documents
J‘: Music
=] Pictures

E Videos

1M Computer
£, Local Disk (C3)

ca Local Disk (D) += ¢ m ] v

Bl | | (PPT,Word,Ecel PDF Files) |

o ) [ cowa ]

Export fisier
»~Meniu” — | Fisier” — ,,Export fisier” pentru a exporta un fisier, si apoi selectati formatul: PPT,

WORD, JPG sau PDF, apoi apasati salvati fisierul.

Expediere email
Click ,,Meniu” — , Fisier” — ,, Trimitere email” pentru a trimite fisier pe o adresa de email, ca in

' -
B ' Trimitere email Llﬂléj

Destinatar email: | [

Subiect: | board

Atasament | C:\Users\mport\AppDataLocal\TempRioBoard \temp\board_Email. riost

Trimitere

imaginea urmatoare: &
, dupa care introduceti datele necesare si apasati ,, Trimitere”.
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Tiparire

Avand conexiunea cu o imprimanta, utilizatorul poate sa tipareasca fisierul urmand calea

de utilizare Whiteboard V3.0

»Meniu” — | Fisier” — ,, Tiparire”. Va aparea o fereastra noua pentru setare, dupa finalizarea carora
F

Print ﬁ
— Printer
Mame: EPSOMN WF-3520 Hj3 - Properties. .. |
Status: Ready
Type: EPSOMN WF-3520 Seres
Where: 100128128 22
Comment:
— Prirt range —Copies
Al Mumber of copies: 1 .
+ Pages from:|1 to: |2 [ [
'23 '23 ¥ Collate
" Selection 1 1
Help QK I Cancel
5

apasati ,,OK”.

Setarea parametrilor

Scriere si desenare

Scrierea si desenarea are mai multi parametri care pot fi setati: culoare, transparenta, stil. Uneori

utilizatorul doreste sa editeze textul sau imaginea deja create, si pentru aceasta va folosi

urmatoarele:

1. Setarile parametrilor in regim fereastra:

2. Mod ecran complet sau adnotatii.

- " |Culori. Puteti alege culoarea atribuiti de pe paleta de culori sau si creati

i U8 S |9
Proprietati: E

Transparenti

Culoare

Grosime Linie

I
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BT
| [ [ |
BT
HOEEEEEE
HEEEEEEEE
HEEENC .

Mai multe culor...

unapersonalizata.

—

™= Grosimea liniei: pentru a alege o grosime potriviti accesati lista cu grosimi. Dupi ce
a fost selectatd o grosime, aceasta va fi bifata. Daca operatia curentd nu permite alegerea
grosimii de linie, butonul de grosime a liniilor va fi gri si inaccesibil. Grosimea default

este de 4. G « |

Transparenta. Apdsati butonul de transparenti si setati valoarea necesara. In urma
alegerii va aparea bifarea in dreptul valorii folosite. Valoarea default este de 100%, daca in
acea operatiune nu se poate folosi aceasta caracteristica — butonul va aparea in gri.

V  100%
E—— |
)%

B 50%

40%

= Parametrii de linie includ 2 caracteristici: stil de linie (linie solid, intrerupta,
punctata, dubla s.a.) si punctele de inceput/ sfarsit. Parametrii alesi vor fi colorate in verde.
Setari default: linie solida si fard sdgeti. Dacd operatiunea nu poate folosi parametrii de

R

linii, acesta va fi colorat in gri. ==
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Stilouri de desen
Whiteboard V3.0 oferd urmatoarele variante de stilouri: Obisnuit, Marker, Pensuld, Moale, de
Textura, Inteligent, Creativ si Magic. Utilizatorul le poate accesa prin ,,Meniu” — ,,Desenare”. De

/ AV avdravilatd

asemenea se pot accesa de pe .~ bara de instrumente, -
Stilou obisnuit este primul. Selectati si stilul liniei.

»

4 Stilou normal: cea mai folosita varianta, linia este omogena, fara colturi, de obicei
folosit cu linii opace. Whiteboard permite utilizarea culorilor de baza: rosu, negru, verde si
albastru, precum si a altor culori editate.

s

- Marker: o varianta transparenta. Culori de baza: galben, verde, albastru si roz.
.p"?
- Pensula: da efect de pensula.

- Stilou moale: linie dreaptd de aceeasi grosime, liniile curbe si frante de directie
avand diferite grosimi.

- | ffmmn Stilou de textura: liniile redate au o textura caracteristica. Whiteboard V3.0 ofera 10
tipuri de texturi. latd cateva exemple:

BN

| = =]

abc

- ";9 Stilou inteligent: este capabil sd genereze cateva forme geometrice simple din
desenul facut de mana. Exemplu: sageata, dreptunghi, triunghi, oval.
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- # “Stilou creativ: 6 tipuri de efecte

e Stilou magic: este o variatie a pensulei, urma careia va disparea in timp. Cand este
folosit pentru a desena elipse cu stilou magic, proiectorul va fi deschis, daca e folosit
pentru a desena schite dreptunghiulare, functia lupa se va porni.

| C——)

BE BN
e s BB an an 0B
e

.,

| BRRRRR
| Htevesenes

{
{

o

b

HE
%3

e

Grafica

é Stampild: permite utilizatorului sa foloseasca stampila cu 10 variante de urma.
Utilizatorul poate apésa »Meniu” — ,,Desen” — ,,Stampilda” — si apoi alegeti varianta dorita.

- RIOUE

.'.ti a3 | =

_,'-.1-:'-*.._"—!‘..-—- S

&2

@ 2D grafica: ,,Meniu” — ,,Desenare” — ,,2D grafica” — si apoi selectati figura dorita.

0 ™| 7| oo
ﬁ Lo l":';\;:? '.f'-.'j fi \-

=N e &
L@ g

.:'.—::"-';‘ ':l:-. ' T
= “ ' Sau click pe @ de pe bara de instrumente.

J Sau accesati direct de pe bara de instrumente.

o

I—l 3D grafica: ,,Meniu” — ,,Desenare” —,,3D grafica” — si apoi selectati figura dorita.

' N
M L)

Sau click pe I—l de pe bara de instrumente.
Pensula racla si suprafata de razuire. ,,Meniu” — ,,Desenare” — ,,Suprafata de razuire” si

desenati un dreptunghi. =R Daca vreti sa o razuiti, accesati ,,Meniu”
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— ,,Desenare” — , Pensula racla”, cursorul va lua forma unei pensule.

AT T
T
i Wﬂm
e e
e o RS
e PR e
- . e
o R e
:-:m e
BT AT AT AV
i
= e

AT AT AT A CATATAY AT AT AT
P
o) g P
(o d - B A ]
PR R e e e
ST A

=

radiala”/ ,,Histograma” sau accesati ﬂde pe bara de instrumente Th mod ecran complet
sau adnotatii. Va aparea o fereastra de introducere a datelor:

’
" Diagrama radiala M

Setare date

Nume date

Nume date | Valoare | Transparenta

Valoare

|

Culoare

!

Transparenta

|

Editare Adaugare Elimina Anulare

il

Apasati pe datele pe care doriti sa le editati sau sa le stergeti. Apasati ,,OK” dupa ce ati
terminat, aplicatia va prezenta o diagrama radiala:

I 4s06 an sy
[~ T,
som

73 (0.8%)

Aleminum
4TS (A.T%)
Tron

B a0
Calcim
. e
Nairiun
T o

*
t h}mplere: ofera utilizatorului posibilitatea de a colora obiectele au suprafete inchise

#*
prin umplere. ,,Meniu” — ,,Desenare” — ,,Umplere” sau click pe ‘)i ‘pe bara de instrumente

=
si selectati culoarea. " | Apdsati pe suprafata inchisi pentru a o umple de culoare.
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=

Pentru grafica 2D alegeti obiectul si apasati pe umplere.

& e
S J

Inserarea imaginilor: ,,Insereaza” — ,,Inserare imagine” — ’Din galerie”, trageti imaginea n
aplicatie sau ,,Insereaza” — ,,Inserare imagine” — ,,Din fisier”, apoi alegeti imaginea de pe
unitatea de stocare sau folositi ,,Ctrl+C” in afara aplicatiei si ,,Ctrl+V”.

3 Inserarea unui tabel: ,,Meniu” — ,,Inserare” — ,,Inserare tabel” sau click pe butonul

3 de pe bara de instrumente, apoi click stanga si trageti pe suprafata de lucru. Va
aparea o notificare formata din ,,numar*numar”, in exemplu e aratat un tabel cu 3 randuri

a3

si 4 coloane. Pentru a introduce text faceti click dublu pe tabel.

|

Inserare multimedia: ,,Meniu” — ,,Inserare” — , Inserare multimedia” si alegeti un fisier de
pe calculator. Whiteboard V3.0 suportd mai multe formate audio, video si flash. De
asemena se pot insera fisiere din fereastra de resurse (vezi paragraful ,,previzualizare
resurse”).

Inserare hyperlink: ,,Meniu” — ,,Inserare” — ,,Hyperlink” sau apasati pe butonul de
hyperlink avand obiectul selectat. Puteti accesa fereastra de editare a hyperlinkului.

e

Adresa:

Pagina web

Mota: TastaCsi adresa Web sau copiaCs €™ inseraCs adresa
URL din browser-ul dvs.

Pagini document

Document disc

Mod activ: (" Pictograma unghiular  * Obiect

Anulare |

Apoi 1l setati. Hyperlinkurile se pot edita si pe imagine, acestea pot fi si fisiere locale.
De exemplu putem seta pentru numele de site, adresa acestuia. Click pe imaginea mica din
fata acesteia pentru activarea hyperlinkului si accesarea acestuia.
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Cautare inteligenta

- ij Asa zisa cautare inteligenta presupune cautarea tuturor resurselor pentru cuvantul
incercuit. Pentru aceasta folositi un stilou normal pentru a scrie cuvinte, apoi click pe
butonul de cautare inteligenta de pe bara de instrumente

= | 4
qa @ )1 Cautare inteligenta

L 7T\
sau ,,Meniu” — ,,Desen” —,,Cautare

inteligentad”. Aplicatia va cauta resurse pentru cuvantul incercuit. De exemplu: scriem

A . Peste T
cuvantul ,,peste”, apoi folosind comanda cautare inteligenta, incercuim

_(Peste) o .
cuvantul. Va aparea fereastra de dialog, din care putem trage imaginile

rezultate In urma cautarii.
e x|

Toate Imagini Media Fisier Google:

GO gle Peste

Web Images Videos News Books M

Radiera

y

- Radiera: Whiteboard V3.0 ofera 4 tipuri de radierd: mica, medie, mare si suprafata

Radiera

Linii

2D grafica

3D grafica

rectangulara.Click ,,Meniu” — ,,Desen” — , Radiera”

. o . PP
si selectati una dintre variante. Z . Z g

- @ Cos de reciclare: click dublu pe Cosul de reciclare pentru a sterge continutul curent
sau trageti continutul in cosul de reciclare pentru a sterge.
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Text si instrumentele facultative

Inserare text
- Click ,,Inserare” —,,Inserare text” —,, Text” de pe bara de meniu, apoi creati o suprafata pe

< L

pagind si introduceti cuvintele.( 7= <) Puteti ajusta stilul si grosimea
textului. Cand selectati ,, Text”, ca In imagine. Cand apasati pe ,,Butonul de vorbire”, va
reda textul automat.

- Scrisa de mana: ,,Meniu” — ,,Insert” - ,,Insert text” — ,,Scris de mana”.
Functia de scris de mana este valida doar pentru Sistem de Operare Win7 sau mai nou.
a/n

Simbolul' == ! pentru sisteme mai vechi este pentru text.

Instrumente disciplinare

o . c e e -
Click pe butonul " 'de pe bara de instrumente, unde veti gasi instrumente de Matematica,
Fizica, Chimie.

‘ Matematica Fizica Chimie
‘? i = |’ !
. ) I

Raportor: apasati pe marginea Raportorului si veti putea desena un arc de forma
raportorului. Puteti misca acesta apasand pe el si tragand, puteti sa-1 rotiti apasand si
tragand cerculetul sau sa renuntati apasand pe X.

- Unelte de matematica:

j Rigla: apasati pe marginea Riglei si veti putea desena o linie pe partea gradata. Puteti
misca aceasta apasand pe ea si tragand, puteti s-o rotiti apasand si tragand cerculetul, sa
renuntati apasand pe X sau s-o lungiti apasand pe —.

L L LR T T T T T T T T LR T T T T T O B T T T T O T T T T
1 2 3 4 H [ 7 2 9 10 11 12 13 14 15 16 17 1% 19 20 21 n

O %X A

0.0®
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: L]
. Compas: deschideti instrumentul de Compas, rotiti de partea superioara pentru a

desena un cerc. Click pentru a inchide, trageti de piciorul acestuia pentru a extinde

ui sau trageti de zona pentru a muta compasul.

Fisiera(F)  Editare(E)  Vedere(V) Pagina  Insereaza(l) Formateaza(0) Desen(D) Instrumente(T) Limba

raza cercul

Ajutor(H)

Matematica Fizica Chimie
Vi K =¥

) I FEICNEY SEEEESE0) B EE = - 1
G IRC =] «/»b ol amEE@ s 2 T2W — —

&)

=
=

Echer: apasati pe marginea Echerului si veti putea desena o linie pe partea gradata.
Puteti misca acesta apasand pe el si tragind, puteti sa-l rotiti apasand si tragand cerculetul
sau sa renuntati apasand pe X.

1 2 3 4 5 [ T ] 9 10 11 12 13 14 15 16 1
tnlunlnnbmduobdtonldaofddnabdsetdwediabodoalidosfitdsabdsbinldaadodiotdon

-~
P

Formula matematica: click pe Formula Matematica si creati o suprafata pe pagina,
va apdrea o fereastra de formuld. Click pe simbolurile pe care le doriti, introduceti

x2+y2=1 pe pagini, aveti nevoie de semnul , =", ~ '| apoi dati click pe partea stanga,

B 1w st b |2+8=1
, apol 1nserati

" alegeti ,,+” din e partea stanga T,

oo
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Manual
g
introduceti X iy + — 4
2 putere .
X +U

in casute si 2 la putere ca in imagine.

Puteti sa editati dimensiunile si culoarea formulei. Click

dublu pe formula din pagina, ca sa deschideti fereastra din nou.

| Fuctie matematica: click pe iconita, va aparea o fereastra care cuprinde cateva
functii matematice, trageti cea necesard ca sa o adaugati in pagina.

Instrumente de fizica:

Chimie

al,
"

Fizica Mecanica: click pe iconitd, va aparea o fereastra cu resurse in domeniul

mecanicii, trageti pe cea potrivita.

Fizica mecanica

mechanics image
01.wmf

SRR

mechanics image
02.wmf

mechanics image
03.wmf

mechanics image
04.wimf

A i 2

mechanics image
05.wmf

mechanics image
06.wmf

mechanics image
07.wmf

L Lk

mechanics image
08.wmf

X

mechan
0g.

Is-

mechan
10.

N

mechan
11.

mechan
12.
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“_Fizica Optica: click pe iconita, va aparea o fereastra cu resurse in domeniul opticii,

trageti pe cea potrivita.

Fizica optica

H ks
H [ A
light path light path light]
diagram 01.wmf diagram 05.wmf diagram

light path light path light
diagram 02.wmf diagram 06.wmf diagram

=

light path light path light]
diagram 03.wmf diagram 07.wmf diagram)

light path light path light]
diagram 04.wmf diagram 08.wmf diagram

Fizica Electrica: click pe iconita, va aparea o fereastra cu resurse in domeniul

electricii, trageti pe cea potrivita.

Fizica electrica ﬂ

ammeter 01.wmf ammeter 05.wmf ammete]

ammeter 03.wmf ammeter 07.wmf ammete

~7
AN L

ammeter 04.wmf ammeter 08.wmf ammete
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Matematica Fizica Chimie
O] 4

B " Ecuatie chimica

@ B | Ecuatie chimica

X

Editare ecuatie chimica

Editare ecuatie chimica

Conditii de | Ca0 +H20 && Ca(OH)2
reactie:

Conditii de -

reactie:

Previzualizare

Cs0+H,0 —— Ca(OH);

Conditii de |CaO +H20 &Arded Ca(OH)2
reactie;

—— & Liniedubla Condiide [ade |

E— reactie:
— = (" Sageata

—= { Revershi

Previzualizare

Ca0+HO 22 CaOH),

oK | Anulare

(+ Linie dubla
{" Sageata

" Reversibil

Anulare

asemeneaputetiselectauna din catevareactiipopulare din lista. Apasati ,,OK” siecuat

Ca0+H,0 2= Ca(OH),

afisatapepagina.

< Ecuatie chimici: click pe iconitd, va apirea o fereastrd cu resurse pentru ecuatie

chimica, va fi un exemplu cu ,,CaOH+H,0&&Ca(OH),” in fereastra. Introduceti alta

ecuatie, este necesar sa introduceti conditiile de reactie intre ,,&”’si ,,&” ca In imagine.
=)

De

iava fi

'ﬂﬁ Echipamentechimice: click peiconita, vaaparea o fereastra care va include cateva
din resurselechimice, tragetipeceapotrivita.

Echipament de chimie ﬁ

basic equipment  basic equipment  basic ec

01.wmf

05.wmf 09.

. S &

it . T BiE

o i i
s, :

basic equipment  basic equipment  basic ec

02.wmf 06.wmf 10.

=

03.wmf

s

AN
\\x/

basic equipment  basic equipment  basic ec
08.wmf 12,

04.wrrf

basic equipment  basic equipment  basic ec
07.wmf 11.

J  H .
T e L
e
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Instrumente

~ Arata
Utilizare: Se poate misca liber pe suprafata ecranului pentru a acoperi o anumita zona, click pe

pentru a schimba tipul de acoperire sau pentru a anula operatia.

Click ,,Meniu” — ,,Instrumente” — , Arata” sau click pe pe bara de instrumente.

Pasi: in mod implicit se foloseste de la margini spre centru, dar puteti da click peca sa trecefi

la functionarea de la centru spre sus si jos,

zlProiector

Functie: evidentiaza zona selectata si acopera celelalte.

sau din centru spre laterale.

p

- Cale: ,,Meniu” — , Instrumente” — ,,Proiector” sau apasati pe iconita de pe bara de
instrumente.
- Pasi: Apasati pe cerculetul din coltul de jos dreapta pentru a schimba marimea suprafetei

evidentiate. De asemenea se poate schimba forma suprafetei sau anula
operatia. Se poate face zoom in si zoom out cu 2 degete pe o tabla interactiva moultitouch.
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S

—/. Camera Easy-Doc
- Functie: Citirea imaginilor folosind echipamentul video de pe ecranul Exhibition si
afisarea si afisarea lor pe pagina.
5
- Cale: ,,Meniu” —,,Instrumente” — ,,Camera Easy-Doc” sau click pe iconita == de pe bara
de instrumente.

Arata tabel:

HEEn.
HEEn.
HEEn.
HEEn.

- Pasi: activati functia easy-doc si veti vedea fereastra HimninN , puteti selecta
numarul de ferestre prin tragere. De exemplu apdsati pe mouse pentru a trage o fereastra de

Arata tabel: 2x 2

.
.
.
.

2x2 ca in imagine. D D D D D Daca dispozitivul video este gata pentru
utilizare, dublu click pe fereastra pentru a afisa ecranul Exhibition.

1 : 1

Dublu dlick pentruimagine! Dublu click pentruimagine!

Dublu click pentru imagine! Dublu click pentruimagine!

37



Manual de utilizare Whiteboard V3.0

ﬁ Inregistrare ecran

Functie: inregistrarea tuturor operatiilor si sunetului de pe pagina si salvare.

Cale: ,,Meniu” —, Instrumente” — , inregistrare ecran” sau click pe iconita ﬁ de pe bara

de instrumente.
i Inregistrare ecran ﬁ

© O |

Pasi: Click pe prima iconitd pentru inceperea inregistrarii,s [ start |

iy Inregistrare ecran ﬁ

pe a doua pentru pauza

[h—. Inregiztrare ecran

salvarea fisierului *.avi.

si ultima pentru salvare

b

si iesire din functie. Este necesar sa alegeti calea pentru

= Microfon

Functie: Inregistrarea sunetului si salvare audio format.

Cale: ,,Meniu” — ,,Instrumente” — , ,Microfon” sau click pe iconita h
instrumente.

Pasi: aceleati ca la inregistrare ecran.

de pe bara de

Ecran gol
Functie: anuntarea studentilor de a face liniste.

T
Cale: ,,Meniu” — ,Instrumente” — ,,Ecran gol” sau click pe iconita de pe bara de
instrumente.

Pasi: apasati click pe ecran sau spatiu sau ESC pentru a iesi.

Camera

Functie: screenshot.

Cale: ,,Meniu” —,, Instrumente” — ,,Camera” sau click pe iconita  de pe bara de
instrumente.

38



Manual de utilizare Whiteboard V3.0

Camera ecran I&

arafata dreptunghiu Orice regune ‘ Ecran complet ‘ ‘

- Pasi: Selectati ,,Dreptunghiular” pentru a
taia o suprafata dreptunghiulard, ,,Orice regiune” pentru a taia orice forma a suprafetei si
,Ecran complet” pentru a copia toatad suprafata.

dl

* Lupa
- Functie: marirea unei zone de pe pagina.

2l
—

- Cale: ,,Meniu” — ,Instrumente” — ,,Lupa” sau click pe iconita ~ * /de pe bara de
instrumente, apoi selectati o zond de pe pagina.

- Pasi: in mod implicit acesta va mari de 2 ori, puteti folosie 0 epentru zoom out,
zoom in sau iesire functie. Zoom maxim este de 8§ ori.

Lupa

X+ X %)
e
& Tastaturi virtuali
R
»~Meniu” — Instrumente” — , Tastatura virtuala” sau click pe iconita e pe bara de
instrumente.
Calculator

»Meniu” — , Instrumente” — ,,Claculator” sau click pe iconita de pe bara de
instrumente.
&) iy
Ceas digital
. - N o)
»-Meniu” — , Instrumente” — ,,Ceas digital” sau click pe iconita de pe bara de
instrumente.
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Alte instrumente

Functie: Adagarea altor instrumente in aplicatie.

Cale: ,,Meniu” — ,,Instrumente” — ,,Alte instrumente”.

Pasi: Deschideti fereastra si click ,,Adagare” in fereastra. Este necesar sa testati numele si
sa alegeti calea corectd. Dupa adaugare, veti putea sa le accesati in categoria ,,Instrumente”
din bara de meniu.

’
Adaugare instrumente externe

Lista instrumente externe

Arata sau a... | Nume instrument | Cale instrument

Adaugare
Editare
- . Stergere
] 1 3

Editare

Selectare

Puteti selecta obiecte sau figuri pentru ale misca, modifica, roti sau sterge.

Click ,,Meniu” — ,,Editare” — ,,Selectare” sau click pe iconita de pe bara de instrumente,
apoi selectati un obiect de pe pagina sau creati o zona pentru a selecta mai multe obiecte
concomitent. De asemenea, puteti accesa ,,Meniu” — ,,Editare” — ,,Selectare toate” pentru a
selecta toate obiectele de pe pagina. Daca un obiect este selectat, acesta va fi inconjurat de

o

o cisuti din line punctati ca in imagine. — " Putesi misca obiectul apasand
in interiorul cdsutei si tragand de ea. Sunt 4 cerculete mici in colturi, puteti mari sau
micsora imaginea tragand de ele. Apasand pe cerculetul galben deasupra imaginii, veti
putea roti aceasta. Click butonul ,,Meniu” ca in imagine pentru a folosi si alte functii.

2
B
H
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Anulare si refacere

- < | Anulare: intoarcere la operatiunea anterioara. Click ,,Meniu” — ,,Editare” — ,, Anulare”

sau click pe butonul < din bara de instrumente.
- Reface: reface ultima operatiune. Click ,,Meniu” — ,,Editare” — ,,Reface” sau click pe

i =
N,

butonul din bara de instrumente.

Copiere si lipire
L
- Copiere: copiaza obiectele selectate de pagina. Pasi: selectati un obiect apoi dati click

[
pe ,,Meniu” — ,Editare” — ,,Copiaza” sau pe butonul ['b din bara de instrumente.
- Téiere: taie obiectele selectate de pagind. Pasi: selectati un obiect apoi dati click pe

»-Meniu” — Editare” — ,, Taiere” sau pe butonul ,, Taiere” din meniu obiectului.
- Lipire: taie obiectele selectate de pagina. Pasi: selectati un obiect apoi dati click pe

=
»-Meniu” — , Editare” — ,,Lipire” sau pe butonul ,Lipire” din meniu obiectului. De
asemenea, ,,Ctrl+V” se poate folosi in aplicatie.
- Clonare: cloneaza obiectele selectate de pagina. Pasi: selectati un obiect apoi dati click pe
»-Meniu” — , Editare” —,,Clonare” sau pe butonul ,,Clonare” din meniu obiectului.

- uStergere: sterge obiectele selectate de pagina. Pasi: selectati un obiect apoi dati click pe
»-Meniu” —  Editare” — ,,Sterge” sau pe butonul u,,Sterge” din meniu obiectului.
- Oglinda: oglindeste obiectele selectate de pagind. Pasi: selectati un obiect apoi dati click

pe ,,Meniu” — ,Editare” —,,Oglinda” , alegand intre variantele de oglinda verticala sau
orizontala.

Blocare
- Blocheaza un obiect pe paina. Pasi: selectati ’Blocare” din meniul obiectului.

Rotire si rasturnare
- Rasturnare: selectati obiectul si rasturnatil vertical sau orizontal. Pasi: selectati obiectul,
apoi alegeti rasturnare verticala sau orizontald din meniul acestuia. Exemplu: obiectul

t - ( =
initial - , rasturnare orizontala va i€ , lar verticala

- Rotire: rotirea unUI obiect selectat cu diferite unghlurl Pasi: selectati un oblect click unghi
rotire in meniul obiectului, sunt 4 unghiuri: 45°, 90°, 135°, 180°. De asemenea puteti alege
orice unghi de rotire apasaand pe cerculetul galben.

41



Manual de utilizare Whiteboard V3.0

Functii de combinare

- Combinare: combinarea mai multor obiecte impreuna. Click ,,Combinare” in meniul
obiectului —,,Combina”.

- Anulare combinare: click ,,Combinare” in meniul obiectului — ,,anulare combinare”.

Functia de aliniere

Pentru a alinia mai multe obiecte (cel putin doud) pe pagina.
»-Meniu” —  ,Format” — ,,Aliniere” — ,,Aliniere stanga/ dreapta/ sus/ jos” sau ,,Aliniere” —
»-Randuri/ coloane uniform dostribuite”.

Succesiunea straturilor
- Obiectele pot fi suprapuse si sa aiba caractere de prioritate In aparitia pe pagina. Pasi:
selectati obiecte, click ,,succesiunea straturilor” si puteti alege intre variantele: “Deasupra/
muta sus/ muta jos/ dedesubt”.

Butoane personalizate
- Functie pentru mod ecran complet sau adnotatii. Utilizatorul poate crea propriile butoane
pe bara de instrumente.

il [

Butoane personalizate

- Pasi: click pe butonul ,,Butoane personalizate” in ecran complet
sau adnotatii, ca in imaginea urmatoare , va aparea o fereastra pe ercan. Lista din dreapta
contine butoane care au fost incluse pe bara de instrumente, iar cea din stdnga cele care nu
au fost. Pentru a adduga instrumente selectate apasati ,,>>", iar ca sa le scoateti ,,<<” si
apasati ,,OK” pentru confirmare. De asemenea puteti selecta ,,Default” pentru a reveni la

.
Butoane personalizate [ﬁ

Buton toate functiile: Buton folosire functie:

' Linie = J Selectare

m

Deschidere fisier gy Pagina noua

—

.4 Salveaza fisier ) Anuleaza
&5 Printare |~ Reface
% »
w Resurse retea Stilou normal
>
. Goleste pagina &7 Stilou moale
4 T 3 4 1 b
Default oK | Anulare |
setarile default.. y
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Server Whiteboard

Conectarea dispozitivelor

Dupa instalarea aplicatiei, va aparea o iconita pe bara din dreapta jos a ecranului,
apasand click dreapta veti putea vedea urmatoarea fereastra:

Limba »

Calibrare

Setari

Dezactivare ClickDreapta
Dezactivare notite PPT

Setare comanda rapida
Test »
Ajutor

Iesire

Iconiga poate avea 3 culori de status:

A.
B.
C.

® B

o

Gri Tnseamna ca calculatorul dumneavoastra nu e conectat la nici un dispozitiv.
Portocaliu — calculatorul este conectat la Tabla Interactiva single touch.
Verde — calculatorul este conectat la Tabla Interactiva multi touch.

Functiile din meniu

Limba: puteti alege intre Romana, Engleza, Portugheza, Chineza, Turca.

Calibrare: in urmatoarele circumstante Tabla Interactiva necesita calibrare:

a. Dupa conectarea Tablei Interactive cu un proiector si calculator;

b. Dupa schimbarea rezolutiei,

c. Dupa ajustarea proiectorului;

d. Dupa ajustarea pozitiei Tablei Interactive.

Exista cateva diferente intre calibrarea tablei single touch si multi touch.

Setari: comutand intre serverele Single touch si Multi touch, serverul va schimba
culoarea.

Apasand pe setdri, va aparea o fereastra de dialog pe ecran si puteti alege intre single
touch si multi touch.

Dupa setarea dispozitivului, serverul va fi putin diferit in functie daca e single sau multi
touch.

Dezactivare click dreapta: click dreapta nu poate fi folosit.

Dezactivare Notite PPT: Adnotatii PPT nu pot fi folosite.

Setare shortcut-uri: crearea a 2 butoane de shortcut pe fiecare parte a Tablei Interactive.
Testare: testarea tablei pentru verificarea lucrului corect si comunicarea catre utilizator de
a repara mici erori.

a. Test LED-uri

b. Test pentru desenare: sunt disponibile 3 pagini pentru aceasta.

Help: Manual de utilizare Whiteboard.

. lesire: Iesire din server.

Diferentele intre Single touch si Multi touch
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Intrebari frecvente

1. (I): La repetarea calibririi dispozitivului pe model multi touch, interfata de
calibrare inceteaza sa functioneze.
(R): Windows 7 va salva ultimele date despre calibrare pentru dispozitivul multi-touch.
Daca datele noi sunt cu mult mai diferite, atunci calibrarea nu este valida. Solutie: apdsati
ESC pentru a iesi din interfata de calibrare, apoi deschideti Control Panel pentru a sterge
ulimele date de calibrare ca in imagine:

2. (1):Hotkey-urile nu sunt disponibile pe tabla interactivi.
(R):Va rugam sa va asigurati ca ati terminat cu ,,Clibrarea Tablei Interactive si setarea
Hotkey-urilor”. Urmatoarea imaginea va demonstra cum se realizeaza aceasta.

3. (I): Uneori nu se face comutarea intre single si multi touch.

(R): Comutarea intre aceste 2 trebuie sa fie confirmata de dispozitiv, uneori acesta da
erori. Solutie: inainte de comutare, scoateti conectorul USB, apoi conectati-l din nou.

Va multumim pentru alegerea Whiteboard V3.0 si va dorim o
experienta placuta la folosirea acestei aplicatii!
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