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Ghid metodic pentru utilizarea setului de planse matematice

Stimata Doamna Invitatoare,

Deoarece cele 15 planse, puse la dispozitia Dvs si a elevilor Dvs, contin
noutdfi semnificative in domeniul actional, consideram utile cateva sugestii
pentru valorificarea superioard a potentialului didactic din continutul lor.

Matematica pe care trebuie sd o invete copiii, acum diferitd de cea de pe
vremea noastra, este supusd unor necesitati abaciste. Calculatorul — abacul
modern — inlaturd o buna parte din necesitétile algoristice, preluandu-le.

De aceea, se vor figura cu insistentd numerele, odatd cu numirea si
scrierea lor. Dupa cum observati, in plansele cu numeratia de la 0 la 10, in
partea din dreapta sus, am prezentat personaje (obiecte) familiare copilului, cu
care s-a obisnuit inca din perioada prescolard, pentru a le asocia cu numarul
prezent.

Consideram deosebit de importanta aceasta asociere pentru formarea si
dezvoltarea celui de-al saselea simt, simtul numerelor. Acest simt implica, in
aceasta perioada, o anumita abilitate de a acorda numere unor mulfimi de
obiecte, de a intelege relatiile dintre numere si anumite obiecte. Marcarea
fiecdrui personaj cu un X permite copilului sa vada in fiecare obiect o unitate si
nimic altceva, tinand cont de existenta singulara a lucrurilor si1 refuzand
diferentele particulare.

Se va sugera ca din punct de vedere a unui numar natural, toate obiectele sunt /a
fel, dar nu sunt aceleasi. Nu 1gnoram, evident, ca ele (obiectele) sunt diferite
unele de celelalte, dar nu ne intereseaza aceste diferente.

Pregatind abstractizarea de mai tarziu, se coreleaza numarul de obiecte cu
numarul de simboluri (puncte, discuri, cuburi), utilizind metoda cu multimi si
cuburi lipite reprezentand numarul, prin metoda cu masurdtori.

Cateva obiecte reprezentative descriu - in mijlocul plansei - numarul natural.
In subsolul paginii, numerele sunt insirate in succesiune crescatoare, insa aici
sunt diferentiate pe trei categorii:

In stinga paginii: cele deja invitate:

In centru: numarul in cauzd, a carui importanta este sugerata de dimensiunea
scrieril lui;

In dreapta: numerele ce-1 succed, prezentate incd in ceafd.

Se va insista - si reprezentarile din casetele din dreapta va ofera prilejul - pe
1deea de succesiune a numerelor naturale.

- numerele se succed unele dupa altele fara incetare;

- exista intotdeauna dupa un numar, un altul;

- daca cunoastem un numar, obtinem succesorul adaugand 1;

- numerele sunt din ce In ce ma1 mart;

- in timp ce exista un prim numar, nu exista un ultim numar;

- numerele naturale sunt in ordine, ortunde n sirul lor forméand acelasi

model de ordine;

In fine, cate o ghicitoare cu un desen asociat va face deliciul micilor

invatacei.

Descompunerea (si compunerea) numerelor mai mare decat 1 este facuta
firesc, in multiple forme familiare copilului.

O abordare corecta a utilizarii in didactica invatarii numerelor este ordinea:
1, 2, 3, 4, 5, 6, situatii de adunare, situatii de scadere, legdtura dintre adunare
si scdadere, 7, 8, 9, 0, 10, comparatia numerelor.

Am considerat util sa asociem in setul de planse cu numere si planse
privind situafiile de adunare si scadere. Pentru micul elev situatiile de viata
prind sens matematic; iar matematica prinde sensul ei real, de limbaj, prin care
lumea este descrisa cu ajutorul formelor §i a numerelor.

Recomandam utilizarea acestor planse imediat dupa invatarea primelor sase
numere. Trebuie sa dafi cat mai curand ocazia elevilor dvs sa matematizeze
inainte de a aritmetiza.

Pentru a va spijini in folosirea planselor consideram util sa va prezentam si alte
obiecte care sugereaza numerele naturale:

1. tatal este unic, el, copilul, este unic;

2. perechea (de urechi, maini, de picioare ale copilului, picioarele pasarilor);

3. cele trei zane din poveste, cele trei domnife dintr-un basm, trepiedul,

distinctiile metalice (medalii olimpice din aur, argint si bronz); unele
refugii pietonale din intersectii sunt triunghiulare. La teatru gongul bate
de trei ori, exista amenintarea Numdr pdnd la trei!

4. Sd vorbim intre patru ochi, patrupedul are 4 picioare, masa, scaunul au,

de obicei, cate 4 picioare, culorile de la cartile de joc sunt patru.

5. Omul are cinci simfur1 (vede, aude, miroase, gusta, pipdie). O saptdmana

de scoala are cinci zile;

6. Unele flor1 au 6 petale. Steaua lui David are 6 colturi;

7. Romdanul are sapte viefi in pieptu-i de aramd!

Sunt 7 minuni ale lumii antice. Mdndncd cdt sapte este o caracterizare a
unui mancacios. Se spune despre pisica ca are sapte viei.

8. Tabla de sah are 8x8 patratele (pionii albi) sau negri la sah sunt opt.

Cristelnifa in care se boteaza copiii in ritul ortodox are forma unui vas cu
8 laturi. Panoul rutier STOP are 8 laturi.

9. Peste noud mdri §i noud tari exprima o depirtare greu de imaginat. In

jocul meara fiecare jucator are, initial, cate noua piese.

10. Plecat-am nouda din Vaslui
Si cu sergentul zece.

Noud mesteri mari,
Calfe si zidari

Cu Manole zece
Care-i §i intrece.

Cifrele 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9 5i 0 trebuie intelese , in primul rdind, ca
numere, apoi ca numere carora li s-a acordat proprietdti suplimentare —
acelea de a reprezenta atit in numerafia vorbitd, cdt si in cea scrisd.

E. Dancila, I. Dancila



