Utilizare software interactiv muldisciplinar Atlas

In platforma Atlas-edu.ro, fiecare plansd si hartd interactiva este organizatd pentru a acoperi o gama largd de
discipline scolare, oferind resurse vizuale si educative atat pentru elevi, cat si pentru profesori. Platforma este creata
pentru a fi un instrument de invatare inovator, care ajutd la cresterea intelegerii si memordarii informatiilor prin utilizarea
tablelor interactive si a PC-urilor.

Exemple de planse si harti Interactive:
1. Geogrdfie:

- Planiglobul si Hartile Lumii: Include harti ale emisferelor, harti tematice globale (fizice, politice, climatice etc.), si regiuni
specifice precum Romania, Republica Moldova, Europa, Asia, America de Nord si de Sud, Africa si Australia. De
asemeneaq, sunt disponibile planse care ilustreaza structura internd a PGmantului, evolutia continentelor si formarea
reliefului.

2. Istorie:

- Planse Istorice: Prezintd evolutia civilizatiilor, razboaie importante, harti ale imperiilor si ale schimbarilor politice majore
de-a lungul istoriei. Acestea includ, de asemenea, imagini si biografii ale unor personalitati istorice importante.

3. Biologie:

- Anatomia si Fiziologia Corpului Uman: Planse detaliate care acopera structura internd a corpului uman, sistemele de
organe, precum si functionarea lor. Aceste resurse sunt esentiale pentru intelegerea biologiei umane la nivel gimnazial si
liceal.

4. Chimie si Fizica:
- Experimente si Reactii Chimice: Plansele interactive permit vizualizarea experimentelor chimice si a reactiilor la nivel

molecular. De asemenea, sunt disponibile planse care ilustreaza principiile fizice de bazd, legile miscarii, si fenomenele
electromagnetice.



5. Matematica:

- Geometrie si Algebra: Include planse interactive care explicG concepte matematice complexe, cum ar fi functiile,
ecuatiile, si teoremele geometrice. Aceste resurse sunt utile pentru a vizualiza si a intelege mai bine problemele
matematice.

onfinu@nd descrierea planselor si hartilor interactive disponibile pe Atlas-edu.ro, platforma oferd resurse extinse pentru
diverse discipline, fiecare conceputd pentru a imbunatati procesul educational prin interactivitate si vizualizare.

6. Literaturd:

- Planse literare: Acestea includ biografii ale scriitorilor, analize ale operelor literare si contextul istoric al acestora. Elevii
pot explora, de exemplu, evolutia stilurilor literare si influentele culturale asupra creatiei artistice.

7. Arte Vizuale:

- Istoria Artei si Esteticii: Plansele oferd imagini si descrieri ale unor opere de artd celebre, analizdnd curente arfistice
precum Renasterea, Barocul, Impresionismul etc. De asemenea, sunt prezentate biografii ale artistilor si contextul in care
au creat.

8. Geologie si Ecologie:

- Structura PGmantului si Medii de Viata: Aceste planse exploreazd geologia planetard, ciclurile biogeochimice si
diversele ecosisteme. Resursele sunt utile pentru a intelege problemele de mediu, schimbarile climatice si biodiversitatea.

9. Informaticd:

- Algoritmi si Programare: Resursele interactive in acest domeniu includ planse care explicd fundamentele programarii,
structurile de date, si algoritmii de bazd. Acestea sunt extrem de utile pentru incepadtori, dar si pentru cei care doresc sa
aprofundeze cunostintele in domeniul informaticii.

10. Limbi Strdine:

- Planse de Gramatica si Vocabular: Include resurse pentru invatarea limbilor stradine, cum ar fi engleza, franceza, sau
germana. Elevii pot accesa planse care explica regulile gramaticale, conjugdrile verbelor, si vocabularul esential.



Primul pas este Autentificarea in sistem ( Trebuie sa ne asiguram ca sa facut inregistrarea si activarea
corespunzatoare)
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Pasul 2 - Alegem materia multidisciplinara din categoriile de pe pagina principala
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Pasul 3 - Alegem subcategoria asociata

PLANSE INTERACTIVE
MATEMATICA

Setul "Plange didactice interactive la matematica” contine
30 de titluri pentru nivelul gimnazial si 25 de titluri pentru
nivelul liceal pentru temele mai importante din programul
de studiu. Fiecare dintre ele sunt plasate pe mai multe
straturi (pentru fiecare compartiment). Titlurile de
asemenea contin sarcini, rezultatele carora urmeaza a fi
scrise in spatiile libere.
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Pasul 4 - Selectam materialul pe care avem nevoie sa o prezentam

ASEMANAREA TRIUNGHIURILOR

Teorema lui Thales. Teorema fundalemtala a asemanarii. Teorema bisectoarei. Criterii (3).
Sarcini (4)

ECUATH $1 SISTEME DE ECUATH
© KCUATI QU © WICUNOSCUTA OF FORMA w4 = A =% & be K

ECUATII SI SISTEME DE ECUATII

Ecuatii cu o necunoscuta de forma ax+b=0, a, b, €R. Ecuatii de grradul | cu doua
necunoscute. Sisteme de doua ecuatii cu doua necunoscute (Metoda substitiei. Metoda
reducerii. Metoda grafica).

PATRULATERE

Paralelogram (Proprietati). Romb (Proprietati). Dreptunghi (Proprietati). Criterii (Patrulaterul
convex cu... este paralelogram). Patrat. Trapez.

PERPENDICULARITATE SI PARALELISM iN PLAN

Perpendicularitate si paralelism in plan. Perpendicularitate. Mediatoarea segmentului.
Bisectoarea unghiului. Paralelism. Criterii de paralelism. Suma unghiurilor unui triunghi.
Sarcini.

ARII

Calcularea ariei patrulaterelor (A=a2, A=a - b...). Sarcina 1-3: Afla aria figurii colorate.
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Pagina inicitala a continutului multidisciplinar - De exemplu daca alegem Prisma de la Categoria Matematica,
subcategoria Planse gimnaziu, se va afisa pagina de mai jos.

® @O peserenol @ contuLMEl | Q search.

PRISMA

P R I SMA Straturi

7. Prisma regulata

© cus © PRISMA DREAPTA €© PriISMA OBLICA 6. Paralelipiped oblic
D, c 5. Paralelipiped drept
4. Paralelipiped dreptunghic

3. Prisma oblica

Y
=)
B
S
gt

\ 2. Prisma dreapta
\
1

L) RSP R c 1.Cub

P M A

LAY @ PRISMA
1
f" \‘\| A
A B

fofle
o

(5]

PARALELEPIPED
DREPTUNGHIC PARALELEPIPED DREPT . .
i 1
D, C, F, 1 i
/! | -
N Pl H B !
AT + T B, A f
LS | | i
L% ] \
RS -
c cl[,l \\\ :C ‘ll_f,' _______ P
Dk-- '-r‘r""v\\‘\‘ Fk=~ ~. c
R
b ’t §‘
A a B A B

o Cum folosesc harta/plansa interactiva



In aceasta pagina avem 3 elemente de baza in pagina exemplu:

a. Bara laterala stanga are butoanele micsorare/incadrare in pagina, marire, zoom in, zoom out, move,
adnotare (selectarea culoare si grosime scris, se foloseste in modul incadrare), radiera, stergere confinut
complet.

Micsorare/incadrare in pagina

Marira

Ioomin

Ioom out

Move/mutare element

Adnotare
[selectarea culodre si grosime scris
se foloseste in modul incadrare)

Radiera

Stergere continut complet



b. Continutul unde se afla materialul interactiv propriuzis, in cazul nostru Prisma

c. Bara laterala dreapta / Bara cu straturi unde straturile devin vizibile @ squ ascunde , in exemplu de
mai jos am activat stratul Paralelipiped dreptunghic.
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La unele materiale tematice exista simodulul de palpaire % care ne activeaza/evidentiaza stratul respectiv
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si modulul informatii suplimentare care ne dfiseaza continut mai detaliat despre eventimentele
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Invazia otomana din 1538 in Moldova

-~ - YT s g

al XVlI-lea, Palatul Topkapi.

Omorarea trimisului sultanului Alosio Gritti, tratatul antiotoman incheiat
de Rares cu Habsburgii si refuzul de a plati haraci I-au determinat pe
sultanul Soliman Magnificul personal sa pedepseasca Moldova.
in august 1538, in fruntea unei numeroase armate (150-200 000 ostasi) el
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Activare 3D modele

Pentru a vizualizd obiecte 3D apasati butonul "3D Model” aflat sub meniul de Straturi.

Dupd aparitia unei noi ferestre, faceti click pe sadgeatd si vizualizati obiectul 3D, folosind pentru rotire, marire si

micsorare mausul.

1. Sistemul arterial
1. Artera carotids
2.Cirja dortich
3. Artera pulmonari

ta

5. Artera brahiald
6. Artera femurald
I1. Sistemul venos
7.Vena jugulard
8. Vens subclaviculard
9.Vena cavi superioard
10. Vena cefalich
11, Vena cav inferioard
12.Vena femurals
1. Sistemul limfatic
13. Duct limfatic toracal
14, Timus
15. Vase limfatice
16. Splina
17. Ganglion limfatic
V. Inima
Anatomia inimil

Leucocite
trombocite

Eritrocit g
Hemoglobina

Artera Ve;\é

= @
= - SISTEMUL CIRCULATOR LA OM

Sistemul conducator al inimii

25. Nod sinoats

Reteaua
V.Vasele sistemului
circulator
29. Valvule
30, Tunica internd
31. Tesut conjunctiv
32. Tunica medie
33. Tunica externd
34. Celulele corpulul
35.Venule
36. Arteriole
37. Capilare sanguine
38 Vase limfatice
VI. Sangele
39. Eritrocite
40. Leucoxite
41. Trombocite
Vil. Ganglion limfatic
42. Zona medularh
43.Vas limfatic aferent
44 Folicull
45.Vas limfatic eferent
46. Arteriold
47.Venuls

Straturi
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© O V.1Vasele (arterd, vend, caphiar)
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Toate aceste planse si harti interactive sunt gandite pentru a fi utilizate in mediul scolar, atat de elevi cat si de
profesori. Ele pot fi integrate in lectii pe tabla interactiva, in prezentari sau utilizate de elevi pentru studiu
individual. Aceste resurse vizuale imbundatatesc considerabil retinerea informatiilor si intelegerea conceptelor
complexe, facand invatarea mai accesibild si mai captivanta.

Atlas-edu.ro se pozitioneazd astfel ca o resursd indispensabild pentru educatia modernd, oferind un mediu de
invatare care se adapteazd nevoilor actuale ale elevilor si profesorilor

Aceste materiale sunt concepute pentru a fi utilizate atdt in clasa, cat siindividual, oferind multiple straturi de
informatii care pot fi activate pentru a dezvalui texte, imagini si grafice aditionale. Aceasta faciliteazd o
abordare didacticd mai dinamica si interactiva, adaptatd nevoilor educationale moderne.



